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A nemzetkozi Kodolas Hete programjai
Iskolankban

1. Kédol a fels6 tagozat
Oktober 15-23. ko6zott az informatika érakon kddolassal programozassal fogunk
foglalkozni. (Molnar Monika, Toth Istvan, Téthné Tencler Judit, Zachar Zoltanné
csoportjai).
5. évfolyam: Imagine Logo
6., 7., 8. évfolyam: Imagine Logo, Scratch, robotika

2. Kédfejtdé csapatverseny 1. fordulé
Kodolas, titkosiras, algofejtorék, logikai feladatok valamennyi évfolyam szamara.
A 3 f6s csapatok elézetes nevezés utan feladatlapot kapnak, melyet megoldva a
megadott idépontig kell leadniuk.

Idépontok:
e oktober 11. 12.00: eddig lehet a csapatoknak nevezni
e oOktober 15.: a csapatok megkapjak a feladatlapokat
e oktober 18. 12.00: a feladatlapok leadasi hatarideje
e oktéber 21.: a legeredményesebb csapatok értesitése

Nevezés:  Egy lapra irjatok fel az osztalyt, a csapat nevét és a csapattagok nevét.
Adjatok le als6 tagozatban Téthné Tencler Judit tanitdé néninek, felsé
tagozatban Zacharné Tinde néninek.

Leadas: A megadott hataridbig juttassatok el a megoldott feladatlapokat az alsé
tagozatban Tothné Tencler Judit tanitd néninek, felsé tagozatban Zacharné
Tunde néninek.

3. Kédfejté csapatverseny 2. forduld
Az 1. fordul6 legeredményesebb csapatai mérik 0Ossze a tudasukat.
1. évfolyamos, 2. évfolyamos, 3-4. évfolyamos, 5-6. évfolyamos,
7-8. évfolyamos kategdriakban torténik a donté.

Id6pont: oktéber 24. 14.00
Helyszin: aula
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4. Sakkozzatok gyerekek!
A sakkozas az algoritmikus gondolkodas fejlesztésének kivalo eszkoze. Az
iskolankban mikodd sakkszakkor bemutatdja, a tanuldink korében a sakkozas
népszerlsitése a ceél.
A foglalkozast Andé Emese tartja.

Id6pont: oktdber 17. 14.00
Helyszin: aula

5. Megmozdulnak a robotok
A Mindstorms EV3 Lego robotok LabVIEW alapokhoz illeszked6 szoftvere
segitségeével kdonnyedén elsajatithatdk a programozas kezdeti Iépései. A robotika
szakkorosok bemutatjak a megépitett robotokat és a programozas néhany  egyszer(
fogasat. A bemutaté utan az érdekl6d6k maguk is irhatnak programokat a robotoknak,
amit ki is prébalhatnak.
A foglalkozast Zachar Zoltanné tartja.

Idépont: oktéber 17. 14.00
Helyszin: II/5., 11/2. tanterem

6. Iranyitsd a teknécot!
A tekndcgrafika interaktiv bemutatoja utan, ahol a gyerekek a fébb utasitasokkal és a
program alapelveivel ismerkedhetnek meg, didkok és tanarok segitségével
kiprébalhatjak az Imagine Logo tekndc iranyitasat egyszer(i programozasi feladatokon
keresztul.
A foglalkozast T6thné Tencler Judit tartja.

Idépont: oktéber 18. 14.00
Helyszin: bemutato: 1/8.
programozas: II/5., 11/2. tanterem

7. Tanulj te is programozni!
A rendezvény célja, hogy olyan oktat6jatékokkal ismertesse meg a gyerekeket,
amelyek segitségével jatékosan ismerkedhetnek meg a programozas alapjaival és akar
sajat otleteik alapjan programokat, jatékokat hozhatnak létre. (pl.: Minecraft, Star Wars,
Angry Birds, Blockly, Lightbot, Scratch, Kodu stb.)
A foglalkozast Zachar Zoltanné tartja.

Idépont: oktéber 20. 14.00

Helyszin: II/5., 11/2. tanterem



